










Игра «Четвёртый лишний»
 дети должны на слух определить лишнее слово и объяснить свой выбор.
- Жук, пчела, муравей, кошка;
- слон, бабочка, шмель, гусеница;
- божья коровка, комар, тарелка, стрекоза;
- ёлка, таракан, муха, кузнечик;
- паук, бабочка, комар, кровать.
игра «Закончи предложение».
· Муравей сидит около…(цветка)
· Божья коровка ползёт по… (листу)
· Шмель спрятался под…(листом)
· Гусеница сидит на… (цветке)
· Бабочка порхает над…(цветком)
· Жук сидит под…(цветком)
· Стрекоза летает около…(цветка)

1. Рассказ по цепочке, взрослый задаёт вопрос по каждому пункту схемы и просит  
ответить полным ответом.
Затем  ребёнок рассказывает по этой же картинке рассказ от начала до конца.
После этого взрослый предлагает выбрать любого насекомого и составить про 
него рассказ, следуя пунктам схемы.




